OPERATION ARCHEO NOUVEAUX DEFIS
CAMPAGNE 1 (DIFFICILE)
SCENARIO SPECIAL LE PLECH
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I Reserve au Gentil organisateur :
I Ne lisez pas ce scénario si vous étes un joueur ! I
L .

Ce scénario fait partie d'une campagne de scénarios. Il a un
fonctionnement particulier. Téléchargez les Aides de jeu de la Campagne

1 sur www.operationarcheo.fr/scenarios. Fournissez-les aux joueurs.

La campagne 1 regroupe 6 scénarios difficiles avec une histoire suivie,
comme une série en six épisodes. Jouez toute la campagne avec la méme
équipe. Vous pouvez vous interrompre entre chaque scénario.

Durée : 90 minutes par scénario. Difficulté : Difficile. Régles : Expert.

Comment utiliser ce scénario ?

Lorsque les joueurs utilisent des outils dans le jeu, le GO leur indique ce qu'ils
trouvent dans les cases. Selon l'outil utilisé, le résultat change et le GO donne
des informations différentes. Les cases qui ne sont pas indiquées dans le
scénario ne contiennent aucun vestige. Certains jetons (murs et fossés) ont un
sens. Le scénario indique dans quel sens placer les jetons sur le plateau.

L'autoroute A774 sera bientot construite. En prévision des travaux, vous étes
chargés de réaliser des diagnostics archéologiques. Votre rapport de
diagnostic permettra au SRA (Service Régional de I'Archéologie) de décider si
les terrains nécessitent une fouille archéologique. Votre travail permettra de
sauver tous ces sites de la destruction !



https://operationarcheo.fr/scenarios/

Gagner la partie (objectifs)

Sauvez un maximum de sites de la destruction en permettant au SRA de
prescrire une fouille archéologique. Un site est sauvé et une fouille est
prescrite si vous parvenez a identifier, dater et délimiter le site. Sinon, le
site est perdu.

Sites sauvés en fin de campagne . .
Niveau atteint
Avec recharge budget | Sans recharge budget

Moins de 13 sites Moins de 10 sites | Archéologue de pacotille
14 a 16 sites 11a 13 sites | Archéologue débutant
17 a 19 sites 14 a 16 sites | Archéologue professionnel
20 a 22 sites 17 a 19 sites | Archéologue chevronné

/ 20 a 22 sites Archéologue de génie

Régles spéciales

Attention ! Des regles spéciales s'appliquent a cette campagne de
scénarios. Lire les Aides de jeu pour plus d'information.

www.operationarcheo.fr/scenarios

Périodes archéologiques

N / Na | Néolithique ancien A | Antiquité
Nm | Néolithique moyen hM | Haut Moyen Age
Nf | Néolithique final M / Mc | Moyen Age central
Bf | Bronze final X | XXe siecle (non archéologique)
F Age du Fer ? Prochaine extension !
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Lire les réegles du jeu pour plus d'informations
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A1 . @ [Nm| Plat 3 pain Tranchet Coupe a socle
A4 . @ [Nm| Jatte carénée Statuette | conde bouteille
féminine
: Mandibule Pointe de fleche Mandibule
A7 N
. ‘ m humaine tranchante humaine
Al13 ' E X Semelle de Papier d'alu | Capsule de biere
chaussure
: N . Mandibule
Bl . ‘ Nm| Platapain |Grande bouteille humaine
B7 ' ' Bf | Urne cannelée | Urne cannelée " E_plngl.e"
Picardie
B13 'E X | Ecrou et boulon | Papier d'alu | Piece de 1 franc
, Semelle de : Cannette de
Bl X P ‘al
3 . ‘ chaussure PGl soda
: Morceau de
Bl X . Bouch lo| E I
6 . ‘ plastiaue ouchon de stylo| Ecrou et boulon
B17 . ‘ X Papier d'alu | Ecrou et boulon |  Papier d'alu
C1 . €@ nNm Tranchet Plat a pain Tranchet
ca . ‘ Nm Mandil?ule Jatte carénée Mandil?ule
humaine humaine
C7 . ‘ Nm/| Platapain |Grande bouteille| Coupe a socle
C10 ' ﬁ A | Perle "Melon" Fibule Epingle a
cheveux
C13 'E x | Cannettede Piece de 1 franc Bout de
soda caoutchouc
; - Mandibule X ai
D2 . @ Nm| Platapain i Plat & pain
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: s Mandibule Pointe de fleche
D4 . ' Coupe a socle humaine tranchante
D5 ' Lame de faucille | Bol a décoren T Plastron de
perles
D6 . _ Coupe a socle | Coupe a socle Tranchet
D13 ' Capsule de biére Morceau de Morceau de
plastique plastique
D14 -\"‘"'? Ecrou et boulon [Bouchon de stylo| Ecrou et boulon
D15 -\"‘"'? Semelle de | g jje de bigre|  Papier dalu
chaussure
D16 -\"‘"'? Cannette de Papier d'alu Papier d'alu
soda
D17 -\"‘"'? Ecrou et boulon [Bouchon de stylo| Piéce de 1 franc
D18 -\"‘"'? Capsule de biére Bout de Capsule de biére
caoutchouc
D19 ‘\;ﬁ i Ecrou et boulon | Piece de 1 franc | Ecrou et boulon
D20 f:;'-.t- Morcegu de Bout de Papier d'alu
plastique caoutchouc
E3 . ‘ Plat a pain Hache polie Tranchet
: oz . Pointe de fleche
E4 . ‘ Nm | Jatte carénée Hache polie tranchante
: Statuette .. | Pointe de fleche
E5 . ‘ Nm f&minine Grande bouteille tranchante
: Mandibule . N
F14 N ) I I
. ‘ m humaine Grande bouteille| Coupe a socle
: Statuette Mandibule Mandibule
i . ‘ Nm féminine humaine humaine
F16 . ‘ Nm| Hache polie Hache polie Hache polie
G13 . ‘ Nm Tranchet Mandlpule SFatygtte
humaine féminine
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: :;e,g Cruche Lampe a suif Faucille
o BRI Cruche Pichet Faucille
% e Pichet Tirelire Lampe a suif
% 2 Pichet Cruche Oule (pot)
%o e Broche de o
o el tisserand Oule (pot) Tirelire
;' m -:1 his Pointe de fleche | Pointe de fleche Pichet
2005 45 |
H2 . @ (Nm| Hache polie Tranchet Jatte carénée
Statuette Statuette :
H3 . ‘ Nm Faminine fAminine Grande bouteille
H4 . ‘ Nm | Grande bouteille| Hache polie Hache polie
A Pointe de fléche :
H5 . ‘ Nm | Coupe a socle tranchante Grande bouteille
H6 . ‘ Nm Tranchet Tranchet Hache polie
Pointe de fléche : :
H12 ..‘ Nm| ™ e | Grande bouteille | Grande bouteille
A Lampe a suif Br oche de Pointe de fleche
tisserand
Oule (pot) Clef de serrure Oule (pot)
Pichet B_r oche de Faucille
tisserand
Clef de serrure B_r oche de Cruche
tisserand
Oule (pot) Broche de Pointe de fleche
tisserand
Pichet Pointe de fleche | Lampe a suif
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Statuette Mandibule Pointe de fleche
12 . ‘ Nm féminine humaine tranchante
4 . Statuette .
14 . ‘ Nm| Hache polie cAminine Plat a pain
16 . ‘ Nm Tranchet Coupe a socle | Jatte carénée
. - Mandibule
I12 ..‘ ‘ Nm| Coupe asocle | Jatte carénee humaine
T
I15 :‘;ﬁ”,g Mc Cruche Faucille Lampe a suif
;’i i Mc | Lampe a suif Lampe a suif Pichet
;i : Mc Cruche Tirelire Clef de serrure
z Mc Tirelire Pointe de fleche Cruche
i Mc| Oule (pot) Faucille Oule (pot)
5 Broche de
Mc tisserand Oule (pot) Oule (pot)
Coupe a socle SFatge_tte Jatte carénée
féminine
Coupe a socle | Jatte carénée Tranchet
Tranchet Grande bouteille Tranchet
Dolabre Estampille Assiette sigillée
Pointe de fleche . s
tranchante Hache polie Plat a pain
Clef de serrure Pichet B_r oche de
tisserand
Clef de serrure | Pointe de fleche Faucille
Broche de Broche de
tisserand tisserand .
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! Clef de serrure | Clef de serrure Faucille
e ny Cruche Hwdizde Tirelire
Y e tisserand
L A . Broche de
e Oule (pot) Tirelire tisserand
: . oz Statuette
K2 . @ [Nm | Grande bouteille| Jatte carénée Faminine
; s Pointe de fleche -
K4 . @ Nm| Platapain tanchante | J2tte carénée
K6 . ‘ Nm | Grande bouteille Tranchet Plat a pain
: - . Statuette
K13 . ‘ Nm | Jatte carénee Hache polie fAminine
; fod e Lampe a suif Pichet Pichet
Lampe a suif B_r oche de Faucille
tisserand
Faucille Lampe a suif B.r oche de
tisserand
Tirelire Oule (pot) Clef de serrure
Oule (pot) Cruche Pichet
: oy Lampe a suif Cruche Cruche
. ‘ Mandll_aule SFatl."e.tte Hache polie
humaine féminine
! Pointe de fleche Mandibule
L4 . ‘ Nm tranchante humaine Tranchet
: . Mandibule S oo
L6 . ‘ Nm | Grande bouteille humaine Plat a pain
L10 .ﬁ hM | Fibule circulaire | Collier de perles | Fibule circulaire
! Statuette oo .
L14 . ‘ Nm fAminine Jatte carénée Hache polie
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y Statuette . Statuette
L15 . @ |nm féminine Hache polie féminine
Y 5 Mandibule £ &
L16 . ‘ Nm| Coupe a socle humaine Jatte carenee
r Pointe de fleche :
M2 . ‘ Nm Tranchet tranchante Hache polie
M4 . @ [Nm| Coupe asocle |Grande bouteille | Grande bouteille
- . Statuette
M N Tranch Hache pol P
6 . €@ nNm ranchet ache polie 2

EXPLICATION DE FIN DE PARTIE

Un village du Néolithique moyen est présent a Le Plech, avec deux maisons
circulaires du néolithique moyen et une maison en bois de type 3. Cette
derniere sort partiellement de la zone de fouilles.

Une maison en pierres du Moyen Age central vient perturber fortement I'une
des maisons en bois circulaires. Cette maison en pierres sort partiellement de
la zone de fouilles.

Dans la partie nord-est du site, un fossé de délimitation de parcelle et les
restes d'une cloture pouvaient étre confondus avec une Enceinte a fossés
interrompus du Néolithique moyen. Pourtant, ce sont des vestiges tres
récents !

Quelques vestiges isolés parsement également la zone.
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RESULTAT DE FIN DE PARTIE
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COMPLETER 3 OBJECTIFS
POUN GAGNER LA PARTIE

Site 1

Site 2

Site 3

Site 4

Maison en bois
circulaire

Maison en bois
Type 3

Maison en bois
circulaire

Maison en pierres

Néolithique moyen

Néolithique moyen

Néolithique moyen

Al | A7 | E1 | E7

H2 | H6 | M2 | M6

F12(F16|L12|L16

G15 ‘ GZO‘ K15 ‘ K20
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