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Manuel réservé au Gentil organisateur

Ce scénario spécial pour le jeu de société Opération Archéo vous fera
découvrir le patrimoine archéologique de la colline de Cimiez, à Nice. Il a
été créé par Ludiconcept pour l'événement Mars aux Musées   2018,
en partenariat avec l'association MICA et le musée de Cimiez (Ville de
Nice).

Découvrez Mars aux Musées !

Évènement  pluridisciplinaire  unique  en  France,
co-organisé  par  la  Ville  de  Nice  et  l’Université
Nice Sophia Antipolis, Mars aux Musées permet
d’ouvrir les lieux culturels de la Ville de Nice aux
étudiants et à tous les jeunes de moins de 26
ans.  Le  succès  est  au  rendez-vous  !  Chaque
année,  3  000  étudiants  viennent  découvrir  ce
festival culturel.

Le samedi 17 mars 2018 au Musée d’Archéologie de la ville de Nice, site
de Cimiez, de 11h à 17h, venez percer les mystères du temps avec la ligue
des Super-Archéologues au cours de notre événement « Arc’Heroes et le
dédale du temps » !

Ce jour-là, les Super-Héros envahissent le musée d’Archéologie de Cimiez !
À leurs côtés, vous traversez le labyrinthe du temps ! Toutefois, prenez
garde au Super-Vilain… Au programme : jeux, théâtre, musique ancienne,
conte et danse contemporaine avec Idriss Damien, le Collectif Exceedance,
Julie Sonhalder et Taberna Romana.

www.marsauxmusees.fr  

http://www.marsauxmusees.fr/
http://www.marsauxmusees.fr/
http://www.marsauxmusees.fr/
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Explications

Ce  scénario  clé-en-main  vous  permet  de  jouer  tout  de  suite  et  sans
connexion internet. L'un des joueurs devient le Gentil Organisateur (GO) ;
son  rôle est de faire jouer les autres joueurs. Lorsque les joueurs utilisent
des outils dans le jeu, le GO leur indique ce qu'ils trouvent dans les cases. Le
résultat change selon l'outil utilisé. Les cases qui ne sont pas indiquées dans
le scénario ne contiennent aucun vestige.

Place du GO : Le GO se place face au plateau, à côté de la météo et des
objectifs.

Sens des jetons : Certains jetons (murs et fossés) ont un sens. Le scénario
indique dans quel sens placer les jetons sur le plateau.

A savoir

✔ Durée : 45 minutes. Jouez en durée Flash sur tout le plateau.
✔ Scénario Difficile. Vous pouvez simplifier en rajoutant des tours.

Gagner la partie (objectifs)

Ce scénario spécial vous propose des objectifs spéciaux qui remplacent les
objectifs de partie classiques.

Vous gagnez la partie si tous les objectifs sont accomplis :

1. Trouvez le site du Néolithique et complétez une famille d'objets
2. Trouvez l'oppidum de l'Age du Fer et complétez une famille d'objets 
3. Trouvez 2 seuils de portes des thermes de l'Antiquité romaine
4. Délimitez précisément l'amphithéâtre de l'Antiquité romaine
5. Trouvez l'aqueduc qui alimente les thermes en eau

Aides de jeu

Fournissez  les  aides  de  jeu  imprimables  aux  joueurs. Elles
contiennent des informations pour les aider à accomplir les objectifs :

✔ Sites archéologiques à trouver
✔ Archives : Chroniques d'Archéologie Niçoise - Juin 1925
✔ Carte topographique de la colline de Cimiez
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Informations à donner aux joueurs

Selon l'outil utilisé par les joueurs, le GO donne des informations différentes.

 Pelle mécanique :
✔ Si la case est présente dans le scénario : Jeton gris
✔ Si la case est absente du scénario : Jeton marron

 Pioche : Jeton jaune
 Truelle : Jeton jaune + 0 à 3 objets (selon résultat du joueur)
 Spatule : Période

✔ N = Néolithique ancien
✔ F = Âge du F
✔ A = Antiquité
✔ M = Moyen-âge central
✔ X = XXe siècle
✔ En difficulté Extrême, certains vestiges peuvent avoir deux périodes :
dans ce cas, le GO donne les deux et le joueur choisit.

Lire les règles du jeu pour plus d'informations

Réponses case par case

Case Gris Jau
ne

Dat Objet 1 Objet 2 Objet 3

A3 A
Feuille de
boucher Assiette sigillée Fibule

A4 A Fibule Dolabre Feuille de
boucher

A5 A Assiette sigillée Fibule Perle "Melon"

A13 X Ecrou et boulon Semelle de
chaussure

Capsule de bière

A14 X Papier d'alu
Morceau de
plastique

Semelle de
chaussure

A15 X Papier d'alu Morceau de
plastique

Bouchon de
stylo

A16 X
Cannette de

soda Pièce de 1 €
Morceau de
plastique
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A17 X Ecrou et boulon
Morceau de
plastique

Semelle de
chaussure

A19 F Pointe et talon
de lance

Vase à piédestal Gobelet

A20 F Bracelet Bracelet Vase à piédestal

B2 A Bol en terra
nigra

Assiette sigillée Bol en terra
nigra

B3 A Perle "Melon" Spatule-sonde Estampille

B4 A Assiette sigillée Epingle à
cheveux

Dolabre

B5 A Dolabre
Epingle à
cheveux

Bol en terra
nigra

B6 A Bol en terra
nigra

Bol en terra
nigra

Assiette sigillée

B12 A Spatule-sonde Spatule-sonde
Feuille de
boucher

B13 X Semelle de
chaussure

Papier d'alu Bouchon de
stylo

B14 A
Bol en terra

nigra
Bol en terra

nigra
Epingle à
cheveux

B15 A Assiette sigillée Estampille Feuille de
boucher

B16 A Estampille Spatule-sonde Perle "Melon"

B17 X Semelle de
chaussure

Capsule de bière Semelle de
chaussure

B19 F
Epée et
fourreau Ecuelle Bracelet

C1 A Dolabre Feuille de
boucher

Dolabre

C2 A Assiette sigillée Estampille Fibule

C3 A Assiette sigillée Dolabre Fibule
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C4 A
Feuille de
boucher Spatule-sonde Perle "Melon"

C5 A Bol en terra
nigra

Bol en terra
nigra

Dolabre

C6 A Estampille
Feuille de
boucher Dolabre

C7 A Assiette sigillée Estampille Fibule

C8 A Assiette sigillée Fibule
Epingle à
cheveux

C9 A Spatule-sonde Epingle à
cheveux

Assiette sigillée

C10 A
Epingle à
cheveux

Bol en terra
nigra

Epingle à
cheveux

C11 A Assiette sigillée Bol en terra
nigra

Dolabre

C12 A
Epingle à
cheveux Dolabre Spatule-sonde

C13 X Morceau de
plastique

Semelle de
chaussure

Morceau de
plastique

C14 A Estampille
Feuille de
boucher Estampille

C16 A Dolabre Assiette sigillée Estampille

C17 X
Bout de

caoutchouc Papier d'alu
Bouchon de

stylo

C19 F Umbo de
bouclier

Bracelet Gobelet

C20 F
Epée et
fourreau Epée et fourreau

Umbo de
bouclier

D2 A Dolabre Epingle à
cheveux

Epingle à
cheveux

D3 A Perle "Melon" Dolabre Spatule-sonde

D4 A Epingle à
cheveux

Dolabre Estampille
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D5 A
Epingle à
cheveux

Feuille de
boucher

Bol en terra
nigra

D6 A Fibule Estampille Epingle à
cheveux

D12 A Fibule Estampille Spatule-sonde

D13 X Bout de
caoutchouc

Capsule de bière Capsule de bière

D14 A Perle "Melon" Dolabre Dolabre

D15 A Perle "Melon" Assiette sigillée Epingle à
cheveux

D16 A
Epingle à
cheveux

Feuille de
boucher

Epingle à
cheveux

D17 X Bouchon de
stylo

Semelle de
chaussure

Bout de
caoutchouc

D19 F
Pointe et talon

de lance Ceinture Vase à piédestal

E2 A Assiette sigillée Estampille Bol en terra
nigra

E3 A Spatule-sonde
Bol en terra

nigra
Bol en terra

nigra

E4 A Fibule Assiette sigillée Fibule

E5 A Perle "Melon" Fibule
Bol en terra

nigra

E6 A Bol en terra
nigra

Fibule Spatule-sonde

E10 A Perle "Melon" Spatule-sonde
Feuille de
boucher

E11 A Dolabre Spatule-sonde Bol en terra
nigra

E12 A Fibule
Feuille de
boucher Dolabre

E13 X Bouchon de
stylo

Papier d'alu Capsule de bière
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E14 X Papier d'alu
Morceau de
plastique

Bout de
caoutchouc

E15 X Semelle de
chaussure

Semelle de
chaussure

Bouchon de
stylo

E16 X
Semelle de
chaussure

Bouchon de
stylo

Semelle de
chaussure

E17 X Capsule de
bière

Semelle de
chaussure

Bouchon de
stylo

E19 F
Epée et
fourreau Epée et fourreau Ceinture

F3 A Dolabre Perle "Melon" Fibule

F4 A Assiette sigillée
Bol en terra

nigra
Feuille de
boucher

F5 A Perle "Melon" Dolabre Dolabre

F10 A Estampille
Epingle à
cheveux Estampille

F12 A Assiette sigillée Feuille de
boucher

Dolabre

F13 A Assiette sigillée
Feuille de
boucher

Epingle à
cheveux

F14 A Estampille Fibule Epingle à
cheveux

F15 A Estampille Assiette sigillée Dolabre

F19 F Vase à
piédestal

Ecuelle Epée et fourreau

F20 F
Epée et
fourreau Ceinture

Umbo de
bouclier

G10 A Epingle à
cheveux

Bol en terra
nigra

Epingle à
cheveux

G11 A Perle "Melon"
Epingle à
cheveux Estampille

G12 A Epingle à
cheveux

Fibule Assiette sigillée
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G15 A
Bol en terra

nigra
Bol en terra

nigra
Feuille de
boucher

G20 F Pointe et talon
de lance

Umbo de
bouclier

Torque

H1 X
Bout de

caoutchouc
Morceau de
plastique Pièce de 1 €

H2 X Cannette de
soda

Pièce de 1 € Pièce de 1 €

H3 X
Capsule de

bière Capsule de bière
Semelle de
chaussure

H4 X Cannette de
soda

Bouchon de
stylo

Capsule de bière

H5 X Ecrou et boulon
Semelle de
chaussure

Bouchon de
stylo

H6 X Papier d'alu Pièce de 1 € Semelle de
chaussure

H7 X Pièce de 1 € Capsule de bière
Bouchon de

stylo

H12 A Feuille de
boucher

Epingle à
cheveux

Dolabre

H13 A Fibule Estampille
Epingle à
cheveux

H14 A Fibule Estampille Assiette sigillée

H15 A
Epingle à
cheveux Dolabre

Bol en terra
nigra

I1 X Papier d'alu Ecrou et boulon Morceau de
plastique

I7 X
Morceau de
plastique Ecrou et boulon

Bout de
caoutchouc

I14 X Bout de
caoutchouc

Capsule de bière Capsule de bière

I15 X
Morceau de
plastique Papier d'alu

Bout de
caoutchouc

I16 X Pièce de 1 € Bouchon de
stylo

Cannette de
soda
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I17 X Pièce de 1 €
Cannette de

soda
Semelle de
chaussure

I18 X Cannette de
soda

Papier d'alu Cannette de
soda

I19 X
Bouchon de

stylo
Morceau de
plastique

Morceau de
plastique

I20 X Pièce de 1 € Cannette de
soda

Papier d'alu

J1 X
Semelle de
chaussure Papier d'alu

Bout de
caoutchouc

J7 X Bout de
caoutchouc

Morceau de
plastique

Papier d'alu

J14 X
Cannette de

soda
Bouchon de

stylo Ecrou et boulon

J16 N Plastron de
perles

Plastron de
perles

Bol à décor en T

J20 X
Morceau de
plastique

Bouchon de
stylo

Bout de
caoutchouc

K1 X Ecrou et boulon Semelle de
chaussure

Semelle de
chaussure

K7 X
Bout de

caoutchouc Ecrou et boulon Papier d'alu

K12 N Lame de
faucille

Plastron de
perles

Lame de faucille

K14 X
Capsule de

bière Pièce de 1 € Papier d'alu

K15 N Bouteille
décorée

Boucle de
ceinture

Poinçon

K18 N
Plastron de

perles
Plastron de

perles Bol à décor en T

K20 X Papier d'alu Cannette de
soda

Morceau de
plastique

L1 X
Capsule de

bière
Bouchon de

stylo
Bout de

caoutchouc

L2 X Bout de
caoutchouc

Cannette de
soda

Pièce de 1 €
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L3 X Papier d'alu
Bouchon de

stylo
Morceau de
plastique

L4 X Semelle de
chaussure

Capsule de bière Cannette de
soda

L5 X
Bouchon de

stylo Ecrou et boulon
Bout de

caoutchouc

L6 X Bout de
caoutchouc

Papier d'alu Cannette de
soda

L7 X
Cannette de

soda Pièce de 1 €
Cannette de

soda

L13 N Lame de
faucille

Lame de faucille Bol décoré de
chevrons

L14 X
Semelle de
chaussure Ecrou et boulon Papier d'alu

L15 X Papier d'alu Bouchon de
stylo

Papier d'alu

L16 X
Capsule de

bière
Semelle de
chaussure

Bout de
caoutchouc

L17 X Cannette de
soda

Pièce de 1 € Papier d'alu

L18 X Ecrou et boulon
Semelle de
chaussure Pièce de 1 €

L19 X Bout de
caoutchouc

Semelle de
chaussure

Semelle de
chaussure

L20 X Ecrou et boulon
Bout de

caoutchouc
Bout de

caoutchouc

M13 N Boucle de
ceinture

Bol à décor en T Lame de faucille

M15 N
Bol décoré de

chevrons Lame de faucille Poinçon

M18 N Grattoir sur
lame

Perle en coquille
de spondyle

Perle en coquille
de spondyle

M20 N
Grattoir sur

lame
Plastron de

perles
Perle en coquille

de spondyle
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RÉSULTAT  D E  F I N  D E  PART I ERÉSULTAT  D E  F I N  D E  PART I E

Amphithéâtre antique : A2 - A6 - F2 - F6

Aqueduc antique : C1, C7 à C11

Thermes antiques - seuils de porte : C14, C16, F14, G11

Oppidum de l'Age du Fer : A19 - A20 - F19 - F20, G20

Site du Néolithique : Toutes les fosses dans la zone J12 - J20 - M12 - M20
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EXP L I CAT I ONS  D E  F I N  DE  PART I EEXP L I CAT I ONS  D E  F I N  DE  PART I E

La Colline de Cimiez est occupée dès la fin du Néolithique ancien, entre 5000
et 4500 avant notre ère, puis au Néolithique moyen, entre 4500 et 4000
avant notre ère. Des puits d'extraction d'argile et un foyer pour la cuisine ont
été retrouvés sous la villa Giribaldi, au sud du Musée de Cimiez. Dans le
scénario, ces vestiges sont symbolisés par les fosses en bas à droite du
plateau de jeu.

Vers  375  avant  notre  ère,  le  peuple  ligure  des  Védiantiens  construit  un
oppidum au sommet de la colline, non loin à l'est du musée. Cet oppidum est
asez  mal  connu  faute  de  fouilles  importantes  dans  le  secteur.  Les
archéologues ont trouvé quelques murs et des objets prouvant son existence.

La région de Nice est conquise par les romains en 14 avant notre ère. La ville
romaine de Cemenelum se développe durant le Ier siècle. Un grand complexe
thermal est construit autour de l'actuel musée, avec les thermes de l'ouest,
du nord et de l'est. A l'ouest des thermes, un amphithéâtre permet aux
citoyens de Cemenelum de se divertir. L'aqueduc alimentant les thermes en
eau passe sous l'amphithéâtre. La ville de Cemenelum possède de nombreux
bâtiments et des nécropoles non représentés dans le scénario.

Vers 400-500, les thermes de l'ouest sont remplacés par une cathédrale et
des bâtiments religieux. La ville de Cemenelum disparaît peu à peu. Elle est
remplacée par Nikaia, la ville de Nice toute proche. Au Moyen-âge, la colline
de Cimiez  devient  une zone agricole avec des jardins maraîchers et  des
plantations  d'oliviers.  Une  ferme  est  construite  dans  le  frigidarium des
thermes du Nord. En entretenant les murs romains, les fermiers permettront
leur conservation sur plus de dix mètres de hauteur !

A partir du XIXe siècle, peu à peu la ville de Nice s'agrandit et finit  par
recouvrir la colline de Cimiez. Les bâtiments récents que vous trouvez dans le
scénario correspondent à cette dernière phase de l'histoire de la colline.

Lexique

Amphithéâtre : salle de spectacle romaine où se battent les gladiateurs
Frigidarium : Piscine d'eau froide des thermes romains
Oppidum : Ville fortifiée de l'Age du Fer, construite sur les hauteurs
Thermes : Bains publics ou privés avec plusieurs piscines froides et chaudes
Nécropole : Ville des morts, nom donné par les romains à leur cimetière
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